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di llaria Solazzo.

AlterEgo at School é un progetto educativo ideatoda Alessandro Piano, un artista italiano, noto a
livello internazionale per la sua capacita dicombinare creativita, didattica e tecnologia. Questa
iniziativa si distingue per l'uso di tecniche narrative edi apprendimento interattivo, mirate a

coinvolgere glistudenti in modo originale e stimolante.
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L'idea alla base del progetto.

AlterEgo at School si fonda su un principio chiave:I'apprendimento avviene piu efficacemente
guandoé accompagnato da emozioni, storie epartecipazione attiva.

Alessandro Piano ha sviluppato il progetto partendodalla convinzione che la scuola non deve
solotrasmettere nozioni, ma anche aiutare gli studenti ariflettere su sé stessi e il mondo che li
circonda.

Il nome del progetto, “AlterEgo”, richiama il concettodi un alter ego narrativo o identita
alternativa. Glistudenti, attraverso attivita guidate, si mettono neipanni di personaggi diversi o
immaginano nuoveversioni di sé stessi per affrontare sfide e situazioniinedite. Questo approccio
li spinge ad esplorarecreativita, empatia e capacita di risolvere problemi.

Struttura e strumenti.

AlterEgo at School si avvale di strumenti digitali emetodologie innovative come:

Storytelling interattivo: gli studenti creano storiecollettive, spesso ispirate a temi sociali, storici o
scientifici.

Tecnologia educativa: applicazioni e piattaformeonline vengono integrate nel percorso per
stimolarel’interesse e la partecipazione.

Gamification: le attivita sono spesso strutturate come giochi con obiettivi chiari e ricompense,
incoraggiando il coinvolgimento attivo.

Lavoro collaborativo: gli studenti lavorano in gruppo per sviluppare progetti complessi,
migliorando le loro competenze relazionali e di teamwork.

| vantaggi per gli studenti.

Uno degli aspetti piu apprezzati di AlterEgo at School é il modo in cui aiuta gli studenti a
sviluppare competenze trasversali come:

Pensiero critico e creativo: grazie a problemi aperti e scenari complessi.

Empatia e consapevolezza sociale: attraverso 'immedesimazione in altri punti di vista.
Autonomia e responsabilita : ogni partecipante € incentivato a contribuire attivamente al
successo del progetto.

Un impatto che va oltre la classe.


https://www.metamagazine.it/alterego-a-scuola-un-progetto-di-alessandro-piano-per-leducazione-innovativa/




